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Đặt vấn đề : 
1.1. Thực trạng trước khi thưc hiện sáng kiến kinh nghiệm tại khoa Công nghệ Thông tin trường CĐ Kỹ thuật Lý Tự Trọng:
Từ năm học 2015-2016, khoa CNTT bắt đầu đào tạo hệ trung cấp nghề ngành Quản trị mạng máy tính với 2 lớp 15TCN-QTM1, 15TCN-QTM2.
Do đối tượng học sinh trung câp nghề mới chỉ tốt nghiệp lớp 9, phần lớn không thi đậu vào lớp 10 nên khả năng tiếp thu hạn chế. Đặc biệt, chiếm tỷ lệ trên 30% là học sinh chán học, đi học vì gia đình bắt buộc nên ý thức kỷ luật kém, đi học chỉ để điểm danh nên không nghe giảng và không học.

Vì lý do trên nên việc giảng học sinh trung cấp nghề gặp nhiều khó khăn. Đặc biệt là việc giả từng dạy các môn học đòi hỏi khả năng tư duy cao như các môn về lập trình. Tỷ lệ học sinh bị nợ hoặc phải thi lại các môn về lập trình rất cao, thường ở mức trên 70%. Vì thế đa số giáo viên thường rất “ngại” thậm chí bị “stress” khi phải giảng dạy các lớp trung cấp nghề.
1.2. Lý do thực hiện sáng kiến kinh nghiệm

1.2.1. Lý do khách quan:

Học kỳ II năm học 2016-2017 tôi được phân công giảng dạy 2 lớp 15TCN-QTM1, 15TCN-QTM2 môn Cấu trúc dữ liệu và giải thuật (là môn học đòi hỏi người học phải có kỹ năng lập trình tốt đồng thời có khả năng tư duy về giải thuật). Môn tiên quyết là môn Lập trình căn bản đã được dạy trong HKI do một giáo viên giỏi của khoa đảm nhận.
1.2.1. Lý do chủ quan:

Theo kinh nghiệm gỉang dạy của tôi, để giảng dạy tốt cần phải tìm ra phương pháp dạy phù hợp với đối tượng giảng dạy là HS trung cấp nghề. Những yêu cầu đặt ra đối với tôi là:

- Làm thế nào để khắc phục được những “nhược điểm” thường thấy của HS trung cấp nghề để các em dần dần tự giác tuân theo những yêu cầu cần thiết của môn học ?

- Làm sao thu hút sự tập trung của các em vào bài giảng. Làm cho  bài giảng đơn giản hơn nhưng vẫn đảm bảo truyền tải được nội dung cần thiết ?
1. Nội dung cơ bản
2.1. Sáng kiến kinh nghiệm gồm 4 phần có bố cục như sau:

Chương 1: Hàm

1. Tổng quan về hàm trong C/C++

2. Vấn đề tầm vực

3. Đệ quy

Chương 2: Mảng và chuỗi

1. Mảng

2. Chuỗi

Ôn tập và kiểm tra  chương 2

Chương 3: Con trỏ

1.Khái quát về con trỏ

2.Ứng dụng của con trỏ

Chương 2: Kiểu dữ liệu do người dùng định nghĩa

1. Kiểu cấu trúc (struct)

Ôn tập và kiểm tra  giữa kỳ

2. Tập tin (file)
2.2. Hiệu quả của sáng kiến

Sáng kiến kinh nghiệm là tài liệu tham khảo, sự chia sẻ kinh nghiệm cần thiết cho các đồng nghiệp tham gia giảng dạy bậc trung cấp chuyên nghiệp, đặc biệt là giảng dạy các môn về lập trình. Việc học hỏi và chia sẻ kinh nghiệm trong giảng dạy sẽ giúp nâng cao chất lượng giảng dạy, hiệu quả đào tạo và giúp tạo tâm lý “thoải mái” hơn cho giáo viên khi được phân công giảng dạy  bậc trung cấp nghề. 
3. Kết quả áp dụng thử sáng kiến
· Kết quả áp dụng thử lần đầu tại 2 lớp 15TCN-QTM1, 15TCN-QTM2 từ tháng 2/2017 đến tháng 06/2017 với hiệu quả định lượng là:

Trước khi áp dụng sáng kiến: 

Số HS xếp loại yếu, kém môn Lập trình căn bản (dùng ngôn ngữ C/C++): 68%. 


Cụ thể, số liệu thống kê (theo bảng điểm đính kèm như sau):
	STT
	Lớp
	Số HS xếp loại yếu, kém/ Sĩ số
	Tỷ lệ học sinh yếu kém tính trên sĩ số lớp
	Tỷ lệ học sinh yếu kém tính trên số HS tham gia thi

	1
	15TCN-QTM1
	22/31 (12 cấm thi do nghỉ nhiều)
	71%
	53%

	2
	15TCN-QTM2
	29/38 (7 cấm thi do nghỉ nhiều)
	76%
	71%

	
	Tổng cộng
	47/69
	74%
	64%


Sau khi áp dụng sáng kiến: 


Số HS xếp loại yếu, kém môn Cấu trúc dữ liệu và giải thuật (dùng ngôn ngữ C/C++): 68%. 


Cụ thể, số liệu thống kê (theo bảng điểm đính kèm như sau):

	STT
	Lớp
	Số HS xếp loại yếu, kém/ Sĩ số
	Tỷ lệ học sinh yếu kém tính trên sĩ số lớp
	Tỷ lệ học sinh yếu kém tính trên số HS tham gia thi

	1
	15TCN-QTM1
	18/31 (12 cấm thi do nghỉ nhiều)
	58%
	32%

	2
	15TCN-QTM2
	20/38 (16 cấm thi do nghỉ nhiều)
	53%
	18%

	
	Tổng cộng
	38/69
	55%
	24%


4. Lợi ích mang lại được trong năm áp dụng

Trên 76% HS-SV có tham gia thi đạt xếp loại tổng kết môn học từ trung bình trở lên.  
5. Các đơn vị/lĩnh vực khác có thể áp dụng được sáng kiến
Các giáo viên thuộc các đơn vị có đào tạo bậc trung cấp nghề đều có thể tham khảo và áp dụng sáng kiến.

6. Đánh giá phạm vi ảnh hưởng của sáng kiến
Sáng kiến được áp dụng và đạt hiệu quả tại khoa Công nghệ Thông tin trường CĐ Kỹ thuật Lý Tự Trọng.

7. Chứng cứ đính kèm để minh họa về phạm vi ảnh hưởng

Biên bản họp khoa Công nghệ Thông tin trường CĐ Kỹ thuật Lý Tự Trọng ngày 1 tháng 2 năm 2018.

Đơn vị áp dụng
Thành phố Hồ Chí Minh, ngày  25   tháng 1 năm 2018


Người viết sáng kiến



Nguyễn Vân Giang
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